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Fundamentacion:

@ tecnologias de la informacion y la comunicacion
avanzan imprimiendo un ritmo constante de cambio
desafiando a la educacion, que debe adaptarse a través de
la innovacion en los aspectos pedagdgicos para integrar
saberes, como la programacion y la robotica, que son

fundamentales para la sociedad actual y del futuro.
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@prendizaje de la robotica , sustentado en a programac%

es necesario para Introducir a los estudiantes en la

comprension de las interacciones entre el mundo fisico y el
virtual, es un campo de la tecnologia de creciente
Importancia en procesos de automatizacion y, por ende, un
objeto de estudio en si mismo y genera en los estudiantes un

alto nivel de motivacion, lo cual lo convierte en un recurso

Qjmamente potente. /
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“La cultura digital promueve la transformacion y

tiene como ejes el pensamiento computacional,

la programacion y la robotica.”
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Buenas Practicas para mejorar la
ensenanza

/Se ofrece a continuacion una propuesta pedagogica pzﬁ
dar los primeros pasos en la implementacion de la
programacion y robotica en el nivel secundario. La
misma se propone como un modelo y esta abierta a la
adaptacion en funcion de las particularidades locales y

Klos Intereses particulares del grupo de alumnos. /
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Objetivos:

™

Introducir  los conceptos fundamentales de
programacion y Robotica

Reconocer el alcance que tiene
/ educativa Yy su aplicacion el aula.

/ Conocer el funcionamiento basico de Arduino y

SuUsS componentes.

Conocer el entorno de desarrollo IDE de mBlock
y programar actividades sencillas, aplicables al

K aula.
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ﬁompeteneias de educacion digital relacionadas conh
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Contenidos:

robotica educativa. Usos de la robotica educativa. Sistema
Arduino. Reconocimiento de diferentes partes , accesorios
y funciones. Nociones basicas de conexionado en la placa de
prueba.

Entorno de programacién mBlock:

mBlock instalacion general del IDE.

Entorno de trabajo de mBlock:

Bloques de programaci(')n y su vinculacion con el hardware.
Ejercicios y précticas.
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Actividad 1:

Arduino: reconocimiento de la placa e identificacion de

componentes y sus caracteristicas. Entradas y salidas

anal(')gicas / digitales.

Pins digitales
- (entrada y salida)
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Actividad 2:

™

ﬂientificacic')n de componentes que se conectan Arduih

actuadores, sensores y placa de prueba.
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Actividad 3:

Entorno de programaci()n: instalacion general de entorno

IDE mBlock, bloques de programacion y su vinculacion con el

hardware.

.

Abrendo mBlock_win_V3.4.8.exe

Ha elegido abnir:
[*" mBlock_win_¥3.4.8.cxe

que e Binary File (122 MB)
de: hitp://mblock.makeblock.com

Desea guardar este archivo?

Guardararchru'u‘ l Cancelar

Categoria de
blogue

E I Movimiento

Apariencia

Sonido

Lapiz

Datos y

Bloques

Descripcion

Mueve objetos v cambia angulos.

Cantrola el aspecto visual del
objeto, afiade acotaciones o
mensajes, cambia el fondo, amplia
oreduce.

Reproduce archivos de sudio v
secuencias programables.

Cantrola el ancho, color e
intensidad del lapiz.

Crea varigbles, blogues vy listas.

Categoria de
bloque

Eventos

Control

Sensores

Operadores

Robots

Descripcion

Canfiene activadores de evenios
situados al comierzo de cada
grupo de instrucciones.

Confiene los blogues de lagica de
programacion coma los budles,
condiciones y repeficiones.

Los objetos puaden interactuar
con el ambiente que ha creado el

usuEnD.

Operadores matematicos,
generador alestono de nimeros,
comparadares.

Para controlar el rabot, usar
sensores, girar motores.
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" Précticas de programacion:

programacion y su vinculacion con el hardware.
Explicaciones de los codigos generados en cada ejercitacion.

Tipo de bloque Bloque Funcion

Instalacion general de entorno IDE mBlock, bloquesm

bandera verde.

El bucle por siempre repite

al presionar las instrucciones que
rax @y 0 contiene indefinidamente.

De control Inicia el programa al
E presionar el simbolo de |a

Indica que invierta la

De movimiento Indica ir a la posicion de
’ coordenadas x,y.
mover €B) pasos E—— _
1 . ndica desplazamiento por
rebotar si toca un borde P P
pasos.

T
direccion cuando llegue al
horde del contenedor.
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Practicas de programacion con hardware:

actuadores.

Posibilidades y ejemplos aplicables a

Bloque

Interaccion con la extension de mBlock, Arduino vy

aula.

Funcioén

Inicia el programa al presionar el simbolo de la
bandera verde.

El bucle por siempre repite las instrucciones
que contiene indefinidamente.

El bucle de decisitn realiza las instrucciones si
se cumple la condicién establecida.

fijar salida pin digital @ a
fiar saida pin digital @8 2 RGN

Establece el encendido o apagado de un pin
determinado.

Tipo de bloque
De control
fijar salida pin digital €19 a
fijar salida pin digital €F) a
fijar salida pin digital €I a
L]
fijar salida pin digital €E9 a
De robots
fijar salida pin digital € a De sensores
L]
fijar salida pin digital €E) a

Para combinar con bucles de decisién, por
ejemplo. Detecta el color que toca M-Panda.
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Resultados esperados:

ﬁe el grupo de docentes logren: \
Comprender la importancia de incorporar el pensamiento

computacional y la programacion en las practicas aulicas,
como saberes indispensables, entendiendo que abarcan un
campo de saberes Interconectados y articulados.

Aumentar sus competencias , capacidades Yy recursos
narrativos que se introducen en la dimension de lo digital.

Construir conocimientos y oportunidades mediante el uso de
mBlock y Arduino como herramientas sumamente potentes.

Manifestar y poner en comun experiencias y posibles

uesultados, utilizando las herramientas propuestas en el talley
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Cupo v Tiempo estimado:
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