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Contexto nacional

2006. Ley de Educaciéon Nacional (N° 26.206) aprobada en 2006, establece entre los fines y objetivos de
la politica educativa nacional el desarrollo de las competencias necesarias para el manejo de los
nuevos lenguajes producidos por las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion.

2015. Consejo Federal de Educacion por Resolucion No 263/15 declara de importancia estratégicaala
ensenanzay el aprendizaje de la Programacion.

2018. Consejo Federal de Educacion por Resolucion No 343/18 crea los Nucleos de Aprendizaje
Prioritarios (NAP) en Educacién Digital, Programacién y Robética. Las Provincias tienen 2019y 2020
para la adecuacion de los documentos curriculares y explicitar en qué areas de conocimiento se
trabajaran esos contenidos.

:Transversalidad o creaciéon de un espacio curricular propio?



Contexto nacional

FaMAF, Fundaciéon Sadosky y Ministerio de Educacion de Céordoba
Dictado de la Especializacién en Ensefianza de la programacién en Informatica

Ministerio de Educaciéon de Cérdoba
Escuelas que pertenecen al Programa Avanzado de Educacion (PROA) con énfasis en las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Ministerio de Educacion y Ministerio de Produccién y Trabajo de la Nacién
Plan 111mil, formar en cuatro afios un total de 100.000 programadores, 10.000 profesionales y 1.000
emprendedores tecnoldgicos

Ministerio de Educacion de la Nacién
Acercar herramientas tecnoldgicas a los alumnos de 3000 escuelas de toda la Argentina, para que se logre
egresados con competencias para afrontar la sociedad actual como la del futuro.

Ministerio de Educacidn, Cultura, Ciencia y Tecnologia

Aprender Conectados implementa educacién digital, programaciéon y robética para todos los niveles obligatorios
-inicial, primario y secundario- y para los Institutos de Formacién Docente, alcanzando a mas de 10 millones de
personas.



Estamos en contacto
permanente con
computadoras, casi
en cualquier ambito
de nuestras vidas




Y donde hay una
computadora
prendida, también
hay (al menos) un
programa que se
ejecuta.
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Pero ;Se preguntaron algunas vez...?

cQué es un programa?

e NN?



Una cancion ...

:Se imaginan como esta hecha una cancion?



Una cancion esta hecha con

Notas - tiempos - pentagrama - instrumentos - letra ...




¢Y como esta hecho un programa?




Por Lo general, lo primero
que nos imaginamos es

una figura humanoide.




Pero en realidad

Un robot, es un equipo electromecanico comandado por un circuito
electronico y/o programa, de comportamiento autonomo o controlado a
distancia, que generalmente se desempena en actividades repetitivas, o en
aquellas que el ser humano no puede realizar, o en aquellas que puede realizar
mas eficazmente que el ser humano. También se denomina robot, a un
programa que funciona de manera auténoma cumpliendo alguna tarea

predeterminada.



La computadora programable

La computadora es una maquina eléectrica,
salvo alguna excepcion, que ha contribuido
a desarrollar una verdadera revolucion
tecnologica. Posee una particularidad que
la distingue de otras maquinas y es que

pueden ser programada.




Robodtica Educativa

La comprension de algunas nociones, técnicas y procedimientos de la
tecnologia digital y las ciencias de la computaciéon permite desarrollar y
ejercitar habilidades y capacidades fundamentales que contribuyen a un
modo de comprender el mundo e interactuar con el.

Podemos decir que el pensamiento computacional cambia la forma de

representar el mundo.



Robodtica Educativa

e Crear mundos virtuales, formalizar y sistematizar procesos para
repetirlos infinitamente, proponer metodologias y caminos para resolver
problemas reales a través de la logica en forma automatica son ejemplos
de las posibilidades que nos brinda el desarrollo del pensamiento

computacional.



Robodtica Educativa

cDonde debe abordarse el desarrollo del pensamiento computacional de
manera sistematica?

e Actualmente existen muchas iniciativas que promueven esta perspectiva
de conocimiento realizando actividades de divulgacion y/o alfabetizacion
digital.

e Ellugar donde debe desarrollarse es en la ESCUELA como parte de la
formacion curricular que recibimos como ciudadanos y ciudadanas

La computacion ‘es la tecnica cultural de nuestros tiempos”. B,
Busaniche



Robodtica Educativa

e Permite que los ninos, ninas y jovenes controlen el comportamiento de los
objetos programables y asi desarrollen su creatividad.

e FEstimula y enriquece la construccion de conceptos de ciencias de la
computacion, logica, matematica, y el desarrollo de habilidades vinculadas
con nociones espaciales y resolucion de problemas.

e Otorga un papel altamente activo al alumno/a como generador de ideas.



Robodtica Educativa

e Permite conectar el mundo digital con el mundo real fisico, y poner en
juego habilidades y capacidades que quizas no sean demandadas a los
jovenes y ninos en sus contextos socioculturales, regidos por mandatos de
genero.

e Promueve el trabajo de manera colaborativa y grupal

e Modifica el rol del docente ubicandolo como disenador y guia de
experiencias de aprendizaje de los estudiantes, en las cuales quizas tenga

que aprender junto a ellos



;Que haremos hoy?

Theremin controlado por luz

e Nuestra computadora sera una placa Arduino Uno. Es un equipo
programable, es decir que es posible incorporarle un programa hecho por
nosotros mismos y lograr un comportamiento deseado.

e La plataforma de programacion que utilizaremos sera la IDE Arduino.



