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PROBLEMA EDUCATIVO QUE ABORDA LA HERRAMIENTA

La robotica educativa utiliza robots para favorecer el aprendizaje de diversas disciplinas entre ellas Ciencias de la
Computacion [1]. De esta manera, el estudiante experimenta el paso de lo abstracto a lo concreto, por medio del
control de objetos, observando la materializacidn de las distintas soluciones algoritmicas propuestas [2][3].

DESCRIPCION DE LA HERRAMIENTA

Se desarrolld una plataforma denominada “StrandBotic”, utilizando hardware y software libre, con la premisa fundamental
de que sea de bajo costo y accesible para la comunidad educativa. La misma consta de 3 mdodulos fundamentales:

A. Un kit de componentes para el armado del robot C. Un framework (desarrollado sobre Ardublockly) que

basado en el mecanismo de Theo Jansen (Figura 1). presenta un entorno de desarrollo visual, para que los
estudiantes disefen programas mediante la programacion

en bloques (Figura 2). El entorno provee bloques que
soportan los movimientos del robot y las estructuras de

control basicas. La comunicacion entre el entorno y el robot,
puede ser via WIFI o USB.
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Figura 1. Vista de frente del Robot

B. Secuencias didacticas destinadas a estudiantes del
segundo ciclo de Educacion Primaria que el docente
puede utilizar, junto con otros recursos didacticos, para |

desarrollar el pensamiento algoritmico y los conceptos Figura 2. Visualizacion general de la Interfaz de
basicos de la programacion. programacion.
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