APRENDIENDO
A PROGRAMAR

CON ROBOTS
Srollema

EFscasez de recursos informaticos
Baja motivacion

Kits creados en la escuela integrando elementos

' ican ' Herramienta
accesibles en el mercado local y disenos abiertos i Y

e Bajo costo de fabricacion

e Diseno propio

e Facilidad de uso a traves de conexiones sencillas

e Se programan con celulares de alumnos a través del uso de bloques (app
LOFI Blocks)

Caracteristicas ® Adaptable a distintos niveles de ensenanza

e Generan motivacion

e El diseno esta adaptado a las necesidades de la escuela y nuestros alumnos
e Los kits son replicables y de facil mantenimiento

e No requieren equipamiento informatico

e Permiten abordar conceptos simples de programacion de forma atractiva
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